
Grand Final



2024. június 26.
AJÁNLATKÉRÉS

• Másfél évvel ezelőtt szállodánk egy rendkívüli megkeresést kapott a StarLadder szervezőitől: egy nemzetközi e-sport döntő
helyszínéül kívánták igénybe venni létesítményünket. Már az ajánlatkérés első pillanatától egyértelművé vált, hogy az esemény
koncepciója jelentősen eltér a hagyományos konferenciák és üzleti rendezvények világától, és olyan komplex kihívások elé állít
bennünket, amelyek újfajta szemléletet, innovatív megoldásokat és kiemelkedő szintű együttműködést igényelnek.

• Az ajánlat beérkezését egy közel egy éven át tartó, intenzív előkészítési és tervezési időszak követte. Ez idő alatt folyamatos,
részletekbe menő egyeztetések zajlottak a szervezőkkel a technikai követelményekről, a broadcast produkció speciális igényeiről,
valamint a rendezvény teljes operatív lebonyolításáról. A projekt során szállodánknak túl kellett lépnie a klasszikus vendéglátói
szerepkörön, és egy olyan sokoldalú, technológiailag fejlett környezetet kellett megteremtenie, amely egyaránt megfelel a
professzionális e-sport versenyek, az élő közvetítések és a játékosok felkészülésének szigorú elvárásainak.

FŐ KIHÍVÁSOK

• a konferenciatermek teljes körű,
funkcionális újragondolása és
átalakítása az e-sport specifikus
igények mentén

• nagy teljesítményű, megbízható
technikai és elektromos
infrastruktúra kiépítése és
folyamatos biztosítása

• a játékosok, a nemzetközi
produkciós csapatok és a
technikai stáb egyidejű, magas
színvonalú kiszolgálása

A projekt sikeres megvalósítása nem csupán a szálloda rugalmasságát és szakmai felkészültségét bizonyította, hanem azt is, hogy képesek 
vagyunk a folyamatosan változó rendezvényipari trendekhez alkalmazkodva, új műfajokban is kiemelkedő színvonalon teljesíteni.



A nagy teljesítményű gamer

eszközök üzemeltetése jelentős

terhelést rótt a szálloda meglévő

infrastruktúrájára, ezért

elengedhetetlenné vált a

rendezvényszint elektromos

hálózatának átfogó fejlesztése.

Ennek keretében a

kapcsolószekrények részleges

felújítása is megtörtént, valamint

számos új, kifejezetten a

megnövekedett energiaigényekhez

igazított elektromos kiállás került

kialakításra, biztosítva a

zavartalan és biztonságos

működést.

ÁTLAGOS SZÁMÍTÓGÉP

~80-190 W

Érdekesség: 1 db gamer 

számítógép egy átlagos, 

irodai számítógépnek 

nagyjából a 400%-át 

fogyasztja.

GAMER SZÁMÍTÓGÉP

~400-700 W

2025. január-augusztus



A projekt egyik leginnovatívabb

elemeként a szálloda

vendégszobáinak funkcióját is újra

kellett gondolnunk. Annak

érdekében, hogy a versenyző

csapatok számára professzionális,

a felkészülést maximálisan

támogató környezetet

biztosítsunk, összesen nyolc

lakosztályt alakítottunk át dedikált

gyakorlószobává. Ezekben a

terekben szobánként hat,

csúcsteljesítményű gamer PC

került elhelyezésre, amely

összességében mintegy 140

monitor és 110 számítógép

telepítését jelentette. Az így

létrehozott infrastruktúra teljes

mértékben megfelelt a nemzetközi

e-sport események szigorú

technikai és szakmai elvárásainak.

2025. szeptember 14-23.



Az összes (13) konferenciaterem teljes körű használata

4 NAGY TEREM 3 KÖZEPES TEREM 6 KISEBB TEREM FOYER

• csapatmérkőzések

• mindegyik csapat saját

teremben, mérkőzések 

felváltva

• broadcast

• highlights/referee

• tech/IT support

• raktár

• interjú szoba

• office

• production office

• díjátadó

2025. szeptember 15-23.



A StarLadder eseményekről készült highlight videók és aftermovie-k bemutatják a verseny legfontosabb pillanatait és hangulatát. Ezek a videók a helyszínt is 

megjelenítik, így a rendezvénynek otthont adó szálloda nemzetközi láthatóságát is növelik.

2025. szeptember 15-23.

A StarLadder Budapest Major Grand Final egy olyan nagyszabású, nemzetközi e-sport esemény volt, amely újradefiniálta a szállodai rendezvényszervezés határait. A projekt során

a szálloda teljes működése átalakult: a klasszikus vendéglátói szerepkört túllépve egy komplex, technológiailag fejlett verseny- és broadcast központ jött létre, amely egyszerre

szolgálta ki a professzionális játékosokat, a nemzetközi produkciós csapatokat és a globális közönséget.

A többnapos esemény alatt kiemelt figyelmet fordítottunk a résztvevők folyamatos, magas színvonalú ellátására. Minden nap lunch/dinner box-okkal készültünk, akár késő éjszakai

időpontokban is, alkalmazkodva a verseny dinamikájához. A staff és a játékosok számára dedikált menüt állítottunk össze, amely minden esetben figyelembe vette a vegetáriánus,

vegán és egyéb speciális étkezési igényeket. A rendszeresen biztosított büfévacsorákkal teljes körű, egész napos étkezést garantáltunk, így a résztvevők minden körülmények

között a teljesítményükre koncentrálhattak.

Az esemény különlegessége abban rejlett, hogy a prémium szállodai szolgáltatások és az e-sport gyorsan fejlődő, innovatív világa szervesen kapcsolódott össze. Az onsite élmény 

és az online közvetítés egymást erősítve teremtett átfogó, nemzetközi szinten is kiemelkedő rendezvényt, amely nemcsak a résztvevők, hanem a több ezer fős globális közönség 

számára is maradandó élményt nyújtott.

https://www.youtube.com/watch?v=9wJOWRDFkxM
https://www.youtube.com/watch?v=CxkRqSI3Mus


A StarLadder Budapest Major Grand Final egy olyan nagyszabású,

nemzetközi e-sport esemény volt, amely újradefiniálta a

szállodai rendezvényszervezés határait. A projekt során a

szálloda teljes működése átalakult: a klasszikus vendéglátói

szerepkört túllépve egy komplex, technológiailag fejlett

verseny- és broadcast központ jött létre, amely egyszerre

szolgálta ki a professzionális játékosokat, a nemzetközi

produkciós csapatokat és a globális közönséget.

A többnapos esemény alatt kiemelt figyelmet fordítottunk a

résztvevők folyamatos, magas színvonalú ellátására. Minden nap

ebéd és vacsora boxokkal készültünk, akár késő éjszakai

időpontokban is, alkalmazkodva a verseny dinamikájához. A staff

és a játékosok számára dedikált menüt állítottunk össze, amely

minden esetben figyelembe vette a speciális étkezési igényeket. A

rendszeresen biztosított büfévacsorákkal teljes körű, egész napos

étkezést garantáltunk, így a résztvevők minden körülmények között

a teljesítményükre koncentrálhattak.

Az esemény különlegessége abban rejlett, hogy a prémium 

szállodai szolgáltatások és az e-sport gyorsan fejlődő, innovatív 

világa szervesen kapcsolódott össze. Az onsite élmény és az 

online közvetítés egymást erősítve teremtett átfogó, 

nemzetközi szinten is kiemelkedő rendezvényt, amely 

nemcsak a résztvevők, hanem a több ezer fős globális 

közönség számára is maradandó élményt nyújtott.

2025. szeptember 15-23.



A StarLadder eseményekről készült highlight videók és aftermovie-k bemutatják a verseny legfontosabb pillanatait és hangulatát. Ezek a 

videók a helyszínt is megjelenítik, így a rendezvénynek otthont adó szálloda nemzetközi láthatóságát is növelik.

https://www.youtube.com/watch?v=9wJOWRDFkxM
https://www.youtube.com/watch?v=CxkRqSI3Mus


Ez az esemény egyedülálló módon lépte át a hagyományos

rendezvényszervezés határait: egy prémium kategóriás

szálloda teljes infrastruktúrája alakult át egy komplex,

nemzetközi szintű e-sport esemény helyszínévé. A fő

rendezvénynapokon 60–80 fős, magasan képzett szakmai

stáb dolgozott összehangoltan annak érdekében, hogy a

produkció minden eleme zökkenőmentesen valósuljon meg.

A projekt során egy rendkívül összetett technikai és

broadcast környezet jött létre, amely lehetővé tette a

professzionális versenyek lebonyolítását, valamint a magas

minőségű élő közvetítést. Az esemény különlegességét tovább

erősítette, hogy az onsite élmény és a digitális jelenlét

szervesen kapcsolódott össze: a helyszíni történések és az

online közvetítés egymást erősítve teremtettek teljes körű

élményt.

A döntőt élő közvetítésen keresztül 2500–3000 néző követte,

ami jól mutatja az esemény nemzetközi relevanciáját és

elérését.

Ez a rendezvény inspiráló példája annak, hogyan találkozhat

a szállodaipar magas színvonalú szolgáltatása az e-sport

dinamikus és gyorsan fejlődő világával, új lehetőségeket

teremtve mindkét iparág számára.



Visszajelzés a főszervezőtől
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