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Az év technikai szolgaltatasa
Visual Europe Group - Heroes of the Future - Planet Budapest 2023

Technikai kivitelez6ként milyen szolgaltatasokkal jarult hozza a nevezett rendezvényhez?

A Visual Europe a “Heroes of the Future” rendezvényen technikai szolgaltatdként vett részt,
biztositva az esemény hang- fény-, vizualis és interaktiv elemeit. Ezen fellil céglinkh6z tartozott a
belépési pontndl az RFID karkotSk technikai hatterének biztositdsa, az 6sszes helyszin LED falainak,
vilagitasanak és specialis effektjeinek kivitelezése. Ezen fellil gondoskodtunk a szinpadi elemek,
mint példaul fistgépek, projektorok, hangtechnika és a kiilénleges atmoszférat teremtd
latvanyelemek, mint plazmagombok és interaktiv kijelz6k telepitésérdl és lizemeltetésérdl.

A nevezett rendezvény mennyiben volt egyedi, kreativ? Szolgaltatasaval hogyan jarult hozza az
ligyfél és a résztvevdk elégedettségéhez, mit tett az adott rendezvényen az éilmény noveléséért?
A "Heroes of the Future" kiemelkedik innovativ megkozelitésével a fenntarthatdsagi oktatas terén,
els6sorban a fels6 tagozatos altalanos és kozépiskolds diakokat célozva meg. Ez a program a Planet
Budapest 2023 keretein beliil valdsult meg. A fenntarthatdsag fogalmat izgalmas, cselekvésre
0sztonz6 interaktiv jatékon keresztil, valtozatos mddszereket alkalmazva adta at kozérthetéen.
Interaktiv kaland: Interaktiv jatékok és meggy6z6 narrativa felhaszndlasaval a program bevonja a
diakokat bolygdnk lehetséges jovGjét bemutatd torténetbe, hozzaférhetbvé és érdekessé téve a
bonyolult témakat. ElGszereplds elemek: A szinhaz bevonasa életre kelti a fenntarthatdsagi
alappilléreket, szinészek vezetik a didkokat egy olyan Uton, amely bemutatja dontéseik fontossagat
a kornyezetre nézve. Edukacids hatas: A tarsadalom, gazdasag és kornyezet 6sszefliggéseinek
hangsulyozasaval a program az egyéni felelGsségre és a kollektiv cselekvés erejére 6sszpontosit egy
fenntarthatd vilag teremtésében. Ez a szérakoztatds és oktatas kreativ 6tvozete gyakorlati,
kézzelfoghato megoldasokat kinal a fenntarthatdsagra, kiemelkedé kezdeményezéssé téve azt a
jove generacidinak bolygdnk iranti elkotelezettségének erésitésében.

Ismertesse a rendezvény komplexitasat. Milyen kihivasokkal talalkozott a lebonyolitas
soran?
A rendezvény komplexitasa abban rejlett, hogy tobb helyszinen egyszerre kellett kiilonféle
technikai eszkdzoket és megoldasokat integralnunk a torténetvezetés és az interaktiv élmény
folyamatos biztositasa érdekében. Kihivasok kozé tartozott a szinpadi atalakitasok gyorsasaga
és zajtalansaga, kiilondsen a szinpadtdl a kutatékdzpontig, ahol az &tmenetek latvanyos
megvaldsitdsa volt a cél. Tovabbi kihivast jelentett az opdlositott tivegek és LED falak
0sszehangolt haszndlata, valamint a biztonsagos és hatékony flistelvezetés megoldasa. A
rendezvény dinamikus volta miatt rugalmasnak kellett lenniink, gyorsan reagalva az esetleges
technikai problémakra és az utolsé pillanatban felmeril6 igényekre. A "Heroes of the Future"
programot gondos tervezéssel, vildgos célokkal hoztak létre: fiatalokat oktatni a
fenntarthatdsagrol, az egyéni és kdzosségi cselekvésre 6sztondzni a kornyezet védelme
érdekében, valamint kiemelni az innovacid szerepét a klimavaltozas kezelésében. A
megvaldsitas a kovetkezbket foglalta magaban: Tematikus tervezés: A program interaktiv
torténetmesélésre és él6szerepl8s jatékokra épilt, amelyek célja, hogy a fenntarthatdsagi
fogalmakat érthet6vé és emlékezetessé tegyék. Oktatasi elérés: A 8-16 év korosztalyt célzé
programot az ifju tanuldk érdekl6dési koréhez és megértési szintjéhez lett igazitva, igy
biztositva a maximalis oktatasi értéket. Inkluziv hozzaférés: A program széleskord
hozzaférhet6séget biztositott mivel dijmentesen volt 1atogathatd, az iskolai osztalyokat
el6zetes jelentkezési folyamaton keresztiil meghivva, és lehetfséget biztositva egyéni és
csoportos regisztracidkra, igy a fenntarthatdsagi oktatdst szélesebb kozonség szamara
elérhet6vé téve. 5200 didk és tanar bevonasaval, 32 orszagbhdl nemzetkozi cégek és
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intézmények integraldsaval jott létre, valtozatos el6adasokkal és vitakkal.

Hogyan érvényesitette szolgaltatasaban a fenntarthatdsagi szempontokat?

A "Heroes of the Future" program a Planet Budapest 2023 keretében uttéré6 modon integrdlta
a fenntarthatdsagi szempontokat az oktatdsba. A program célja volt, hogy a fiatalokat,
kiilonosen az alsé és fels6 tagozatos altaldnos iskolai, valamint a kozépiskolai didkokat
fenntarthatdsagi kérdésekkel foglalkoztassa. Az interaktiv kalandok és él6szereplGs elemek
révén a didkokat egy olyan narrativa részeseivé tették, amely bemutatta bolygdnk lehetséges
jovéit, elGsegitve a komplex témadk hozzaférhet6vé és érdekessé tételét. A szinhazi tematika
segitségével a fenntarthatdsagi kérdések életre keltek, és a didkokat egy olyan Uton vezették,
amely ravilagitott dontéseik kornyezetre gyakorolt hatdsaira. Az oktatasi program kiilén
hangsulyt fektetett a tarsadalom, a gazdasag és a kérnyezet osszefliggéseinek bemutatasara,
az egyéni felel6sségre és a k6z0s cselekvés erejére 6sszpontositva a fenntarthato vilag
megteremtésében.

Miért volt FLASH a palyazott rendezvénytechnikai szolgaltatas a rendezvény megvaldsulasa
szempontjabal?

A palyazott rendezvénytechnikai szolgaltatas kiemelkedd volt a "Heroes of the Future"
rendezvény megvaldsulasa szempontjabdl, mert lehetévé tette egy olyan leny(ig6z6 és
interaktiv kornyezet létrehozasat, amely mélyen befolydsolta a résztvevik élményét és
tanulasat. A technikai megoldasaink révén az oktatasi tartalom él6vé és emlékezetessé vilt,
segitve a fiatalokat a fenntarthatdsag irdnti elkotelezettségiik novelésében. Innovativ
technolégiank, mint példaul a vetitéstechnika, a LED falak és a specialis effektek,
kulcsszerepet jatszottak az interaktiv és magaval ragadd torténetmesélésben, amely a
program egyik f6 erGssége volt.
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