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ESEMÉNY
Interaktív oktatási program, amely a
fenntarthatósággal kívánta megszólítani a
fiatalokat.

Játékokon és élőszereplős színházon keresztül
egyedülálló módon ötvözte a szórakoztatást az
oktatással.

célja: fiatalokat oktatni a fenntarthatóságról, az
egyéni és közösségi cselekvésre ösztönözni a
környezet védelme érdekében, valamint kiemelni
az innováció szerepét a klímaváltozás
kezelésében. 

Az



SZOLGÁLTATÁS
LED FALAK

technikai hátterének biztosítása

világításának és speciális effektjeinek kivitelezése

RFID KARKÖTŐK

SZÍNPADI ELEMEK
füstgépek, projektorok, hangtechnika 

LÁTVÁNYELEMEK
plazmagömbök és interaktív kijelzők telepítése,
üzemeltetése

FÉNYTECHNIKA



EGYEDISÉG
Az interaktív játékok bevonják a diákokat bolygónk
lehetséges jövőjét bemutató történetbe.

INTERAKTÍV KALAND

Színészek vezetik a diákokat egy olyan úton, amely
bemutatja döntéseik fontosságát a környezetre nézve. 

ÉLŐSZEREPLŐS ELEMEK

Társadalom, gazdaság és a környezet összefüggéseinek
hangsúlyozásával a szórakoztatás és oktatás kreatív
ötvözete.

EDUKÁCIÓS HATÁS



                   TÓSÁGFENNTARTHATÓSÁG
fenntarthatósági kérdések életre keltése

rávilágítás a döntések környezetre 

gyakorolt hatására



KIHÍVÁSOKHello

különféle technikai eszközök és megoldások integrálása több helyszínen egyszerre

színpadi átalakítások gyorsasága és zajtalansága

opálosított üvegek és LED falak összehangolt használata

biztonságos és hatékony füstelvezetés 

 eredmények



EREDMÉNYEKszámokban
32 országból, 50 külföldi cég és intézmény részvétele
115 előadó és panelista 
162 cég jelent meg 140 standon
5200 bevont diák és tanár



KÖSZÖNJÜKa figyelmet!


