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Milyen szolgaltatasokkal jarult hozza a nevezett rendezvényhez?

A 2024-es Budapest Comic Con teljeskor(, end-to-end szervezését végeztiik, amely tobb mint 9
hénapos el6készité munkat foglalt magdban. Feladataink kozé tartozott a nemzetkozi
sztarvendégek long- és shortlistjének 0sszedllitasa, a szponzorok és kiallitok egyedi igényeire
szabott koncepciok kidolgozdsa, valamint a rendezvényzénak (pl. VIP, képregény, nagyszinpad,
cosplay, foodcourt) latogatdi és megrendelSi szempontok szerinti megtervezése. Teljes korl
programmenedzsmentet biztositottunk minden helyszinen, beleértve a kommunikacids stratégia
megalkotdsat és lebonyolitdsat is. A lebonyolitds sordn gondoskodtunk az el6addk, hostessek,
speakerek, beléptet6 személyzet, valamint a sztdrvendégek utaztatasanak és szalldsanak
koordinaldsardl is.

Milyen kommunikacids eszk6zoket hasznalt a célkozonség eléréséhez, mennyire bizonyultak
hatékonynak ezek?

A kommunikdcids stratégia fokuszdban a popkultira kilonb6z6 szegmenseit képvisel6
szubkultirdk — mint a gamerek, cosplayesek, film- és képregényrajongdk —, valamint a csalddos
latogatdk megszolitasa allt. A kampany soran elsésorban digitalis csatornakat alkalmaztunk,
kiilonosen a Meta, GDN és TikTok platformokat, igazodva a fiatal célcsoport médiafogyasztasi
szokasaihoz. A kiilonb6z6 célcsoportokat a programkindlat alapjan szegmentaltuk, és szamukra
testreszabott kreativ lizeneteket, formatumokat készitettiink. A kampdany hatékonysagat jol
mutatja az atlag feletti atkattintdsi arany (CTR), az er6s engagement mutatdk, valamint az aktiv
rajongoi részvétel a kozosségi aktivitasokban (pl. influencerek bevonasa, kihivasok,
nyereményjatékok). A kommunikacids jelenlét hozzajarult a latogatdszam tulteljesitéséhez, és
erGsitette a rendezvény markazott kozosségi élmény jellegét.

A nevezett rendezvény mennyiben volt egyedi, kreativ? Hogyan jarult hozza az ligyfél és a
résztvevok elégedettségéhez, mit tett az adott rendezvényen az élmény noveléséért?

A rendezvény egyediségét elsGsorban az adta, hogy Magyarorszdgon paratlan médon vonultatott
fel vilagszinten ismert sztarokat a film-, képregény- és cosplay-kultura tertletérdl. A latogatdk
személyesen talalkozhattak kedvenceikkel, dedikaltathattak, kozos fotokat készithettek, részt
vehettek exkluziv VIP meet & greet eseményeken, valamint inspirald szinpadi beszélgetéseken.
Mindez olyan élmény, amely a hazai k6zonség szamara mashol nem elérhet6 — a Comic Con valddi
popkulturalis taldlkozasi pontta valt. Az élményt tovabb gazdagitottak a kreativ és tematikus
programelemek, mint az egyedi Star Wars kidllitas, életnagysagu LEGO installacidk, AR/VR alapu
interaktiv terek és a professziondlis cosplay versenyek. A kilonb6z6 szubkultirak szamara dedikalt
z6nak (pl. Comic Zone, Artist Alley, Gaming & eSport) biztositottdk, hogy minden latogaté
megtalalja a sajat éiményvilagat. A rendezvény kiilonleges atmoszférdja, magas produkcids
szinvonala és személyre szabott |atogatéi élménystruktuirdja jelentés mértékben hozzajarult mind
az Ugyfél, mind a résztvevék elégedettségéhez. Ezt igazolja a tobb mint 4 6rds atlagos helyszini
tartézkodas, a kiemelkedd NPS érték, valamint a nagyszamu visszatéré vendég. A Comic Con
élménye tllmutatott az esemény napjain — hosszu tavon is maradando élményt teremtett.
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Ismertesse a rendezvény komplexitasat. Milyen kihivasokkal talalkozott a lebonyolitas
soran?

A rendezvény komplexitdsat jol mutatja a tobb mint 9 hénapos el6készitési idészak, amely
soran szamos kiilonbozé teriilet 6sszehangolt mikodését kellett biztositani. A tébb mint 300
partner — kiallitok, arusok, fellépbk, szponzorok és beszallitok — integraldsa atfogo,
részletekbe mené projektmenedzsmentet igényelt. Kiilondsen nagy kihivast jelentett a
nemzetkozi sztarvendégek meghivasa: a tobb szaz potencialis szerepl6bdl all6 long listbél egy
20-22 f6s exkluziv fellépbgarda kialakitasa komoly id6- és energiabefektetést igényelt. Az
egyeztetések soran figyelembe kellett venni a vendégek elérhetdségét, népszer(iségi
mutatadit, rajongoi értékét és logisztikai feltételeit is, mindezt a megbizé altal meghatarozott
komplex kritériumrendszer alapjan. Ezen tilmenden a kilonb6z6 programzéndk parhuzamos
mUkodtetése, a latogatdi Utvonalak optimalizalasa, a beléptetés, biztonsagtechnika és
személyzetkoordindcio szintén jelentds szervezési kihivdsokat jelentett. A sikeres lebonyolitas
a kulonb6z6 szakteriiletek szoros egylttmikodésének és a részletekre is kiterjed6 el6zetes
tervezésnek volt kdszonhetd.

Hogyan érvényesitette a rendezvényszervezésben a fenntarthatésagi szempontokat?

A Budapest Comic Con szervezése soran kiemelt figyelmet forditottunk arra, hogy a
rendezvény élménykozpontusdga mellett a fenntarthatdsagi szempontok is érvényesiiljenek.
A beléptetés teljesen digitalis rendszerben zajlott, igy jelent&sen csokkentettiik a papiralapu
anyaghasznalatot. A helyszinen Ujrahasznositott és Ujrahasznosithatd installacids elemeket
alkalmaztunk, a catering teriileteken pedig fenntarthatd csomagoldsokat és eszk6zoket
részesitettiink el6nyben. A helyszin megkozelithet6ségének javitasa érdekében a szervez6k
jaratsdritést kezdeményeztek és egyeztettek a kozosségi kozlekedési szolgdltatdkkal. A
rendezvény jotékonysagi programokkal is hozzdajarult a tarsadalmi értékteremtéshez:
tdmogattuk civil szervezetek jelenlétét, és kiilon aktivitasokkal hivtuk fel a figyelmet a
kozOsségi 6sszefogds erejére. A Comic Con szamara a felel6s rendezvényszervezés nem opcio,
hanem alapérték.

Miért volt FLASH a nevezett rendezvény?

A Budapest Comic Con 2024 azért volt FLASH, mert egyediilallé médon 6tvozte a nemzetkozi
popkultura élvonalat és a hazai kozonség szamara eddig elérhetetlen éiményeket. A
vilagsztarok jelenléte, a személyes talalkozasok, dedikalasok és exkluziv programok olyan
emléket adtak, amit mashol nem lehet atélni. A tematikus zéndk, interaktiv technolégiai
élmények (pl. AR/VR), latvanyos installaciok és cosplay versenyek mind hozzajarultak egy
komplex, tobbdimenzids élmény megvaldsitdsahoz. A rendezvény kdzosségépité ereje és
sokszin{ programkinalata minden latogatdi szegmenshez szélt — a hardcore rajongéktdl a
csaladokig. A Comic Con tulmutatott egy eseményen: élményt, torténetet és kulturalis értéket
teremtett.



